Kierownica wyscigowa COBRA GT900 Rally Pro 6w1

PS4/PS3/XBOX 360/PC/XBOX ONE/SWITCH
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Wprowadzenie

Dziekujemy za zakup przewodowej kierownicy wyscigowej COBRA GT900
Rally Pro zaprojektowanej do uzytku z konsolami PS4/PS3/XBOX ONE/XBOX
360/PC/ Nintendo SWITCH. Ksztaft kierownicy zaprojektowano, wzorujac sie
na prawdziwej kierownicy wyscigowej i zgodnie z zasadami ergonomii,
dlatego nawet wielogodzinne uzywanie nie jest meczace. Gry staja sie
bardziej realistyczne iinteresujace, a wszystkie manewry fatwiejsze do
wykonania. Prosimy o przeczytanie ponizszych informacji przed pierwszym
uzyciem kierownicy wyscigowej.

Najwazniejsze cechy produktu Cobra GT900 Pro:

1. Kierownica RALLY GT900 Pro jest kompatybilna z : PS4 /PS3/XBOX
ONE/XBOX 360/SWITCH/PC
(PS4 i XBOX ONE/XBOX 360 wymaga podfaczenia oryginalnych
kontroleréw)
Stworzona nie tylko do najnowszych gier wyscigowych

2. Kierownica wyposazona zostata w wyjatkowo realistyczne wibracje
zwiekszajace doznania podczas gry
3. Szesciobiegowa reczna skrzynia biegéw z oddzielnym mocowaniem do
blatu
4. Wysokiej jakosci konstrukcja

Kierownica o wyjatkowej trwatosci , wytrzymujgca obcigzenia skretne
nawet do 8 kg nacisku .

Wygodna i ergonomiczna 10” obrecz kierownicy, pokryta mitym w dotyku
materiatem.
5. tatwo dostepne elementy sterujace gra

X-INPUT/D-INPUT , gry 2D/3D, 12 przyciskdw akcji
6. Szybko reagujacy modut pedatéw , wykonczony metalowymi naktadkami
7. 900 stopniowy kat obrotu kierownicy

Realistyczne prowadzenie rowniez w zakretach

Jest to identyczny kat obrotu kierownicy jak w prawdziwym samochodzie

Mozliwos¢ wyboru dwéch gtéwnych zakreséw obrotu kierownicy : 900 270
stopni
8. Czerwony pasek na kierownicy

Zawsze zachowuj wiasciwy kierunek jazdy
9. Mozliwos¢ podtaczenia do kierownicy stuchawek multimedialnych
3,5mm (funkcja dostepna dla PS4,Xbox One, brak w podstawowym zestawie)



OPAKOWANIE ZAWIERA :

1 szt. kierownicy Rally GT900 Pro

1 szt. modutu pedatéw

1 szt. modutu skrzyni biegéw

1 zestaw dodatkowego mocowania do blatu
1 szt. instrukcja obstugi

2. Podstawowe funkcje:

1.W celu skonfigurowania kierownicy z konsolami PS3 / PC /Nintendo
Switch nalezy podfaczy¢ urzadzenie z konsola a nastepnie nacisngé
przycisk MODE w menu gtéwnym konsoli i uruchomi¢ ustawienia aby
wybraé wtasciwy kontroler. W przypadku PS4/XB ONE/ XB 360 nalezy
podtaczy¢ urzadzenie z konsolg a nastepnie podtaczy¢ do kierownicy
oryginalnego pada ( dla PS4 kablem USB, dla XB ONE kablem USB z
transmisjg danych, dla XB 360 pada tylko w wersji przewodowej — nalezy
go dokupi¢ oddzielnie).

2. Kierownica jest kompatybilna z PC Windows Vista / 7/8/10.

3. Urzadzenie pracuje w trybach X-INPUT i D-INPUT. Domyslnie
ustawiony jest tryb X-INPUT, aby go zmieni¢ nalezy nacisnaé przycisk
MODE przez 3 sekundy, a nastepnie przetaczy¢ pomiedzy trybami.

4. D_-PAD: 4 pojedyncze przyciski kierunkowe obstugujgce 8 kierunkdéw:
W GORE, W DOt, W LEWO, W PRAWO i 45 stopni.

5. 12 przyciskéw INPUT: X /2 /A /B, kétko /3 /B / A, trojkat /4 /Y / X,
kwadrat/1/X/Y,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR,L1/5/LB/LL2/7/
LT / ZL / Options / 10 / Menu / +, Share /9 / View /-, L3 /11 /SL,R3 /
12 /SR.

6. Przyciski ktére mozna programowac : lewa topatka, prawa topatka,
pedat przyspieszenia, pedat hamulca, L3, R3.

7. Podczas gry przy udziale konsol PS4 / XBOX 360 / XBOX ONE nalezy
podtaczy¢ oryginalny joypad ( dla PS4 kablem USB, dla XB ONE kablem
USB z transmisjg danych, dla XB 360 pada tylko w wersji przewodowej —
nalezy go dokupi¢ oddzielnie).

8. Kierownica zostata wyposazona w przetgcznik promienia skretu 270 i
900 stopni.

9. Kierownica zostata wyposazona w wyjscie stuchawkowe 3,5 m dzieki
ktéremu mozna podtaczy¢ stuchawki podczas grania( funkcja dostepna
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tylko dla PS4/ XBOX ONE).
3. Ukfad przyciskow:

Schematyczny rysunek produktu
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4




6+1 przektadnia
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——
900/270 przetaczenie
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3.3 Tabela ustawien przyciskow :

Button P33 PS4 Xbox One |PC(X-INPUT) |PC(D-INPUT) | PC(WHEEL) | SWITCH
Type
X X A A 2 2 B
o @] B B 3 3 A
O O X X 1 1 Y
Action A A Y Y 4 4 X
R1 R1 RB RB 6 6 R
buttons L1 L1 LB LB 5 5 L
R2 R2 RT RT 8 8 IR
L2 L2 T LT 7 7 L
R3 R3 SR SR 12 12 R3
L3 L3 SL SL 11 11 L3
UP up Up UpP UP up up
D-pad DOWN DOWN DOWN DOWN 0WN DOWN DOWN
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT
RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT
Functio| START OPTIONS Menu START 10 10 +
n Keys SELECT SHARE View BACK 9 9
Rotate LY LX /= ~/— -~/ ~/— LX
L-Wing L2 L1 LB LB 7 14 L
R-Wing R2 R1 RB RB 8 15 R
IL-footpedal m] Clutch Clutch V- Y- X
ML LT LT Y- RZ B
1 O L2
R-footped RT RT Y+ A A
1 X R2
Mode MODE MODE X-Guide X-Guide MODE 13 HOME
Assign [Assign Assign Assign Assign Assign Assign
PROG  |putton  |utton button button button button button
L1 1 1 17 L
R1 2 2 18 R
L1 3 3 19 L
Gear RI 4 4 20 R
L1 5 5 21 L
| m 6 6 22 R
shift N R R =3 X
O  [MODE(High/L MODE(HighT 24 Y
ow) ow))
o] HAND-BRAKE | HAND-BRAKE 16 A




Zmiany ustawier fabrycznych i programowanie przyciskéw:
4.1 Funkcje programu (z zapamietang pamiecia):
4.1.1 Wprowadzenie:
4.1.1.1 Przyciski domyslne: o /1 /X/Y,0/3/B/A A/4/Y/X,X/2/A/
B,L1/5/WB/LL2/7/LT/Z,R1/6/RB/R,R2/8/RT/ZR.
4.1.1.2 Przyciski programowalne: L-topatka (L2 / 7 / LB), R-topatka (R2 / 8 /
RB), pedat przyspieszenia (X / 2/ Y +), hamulec nozny (n/1/Y-),L3/11/5SL,
R3/12/SR.
4.1.2 Ustawienia zmian przyciskow:
4.1.2.1 Nacisnij przycisk "PROG"-pojawi sie szybki sygnat diody LED w kolorze
czerwonym.
4.1.2.2 Nacisnij przycisk programowalny, czerwona dioda LED zacznie btyskaé
powoli.
4.1.2.3 Nacisnij przycisk domysiny, zaswieci sig state swiatto LED RED.
4.1.3 Powrét dla pojedynczej zmiany przyciskow:
4.1.3.1 Nacisnij przycisk "PROG", dioda led zacznie szybko miga¢ na czerwono.
4.1.3.2 Nacisnij przycisk programowalny, dioda led zacznie powoli migaé na
czerwono.
4.1.3.3 Wcisnij przycisk domysiny, dioda led zaswieci na czerwono swiattem
ciggtym.
4.1.4 Powrot dla wszystkich zmian przyciskow:
4.1.4.1 Nacisnij przycisk "PROG", dioda led zacznie szybko migaé na czerwono.
4.1.4.2 Wcisnij przyciski OPTIONS / 10 / MENU / + przez 4s, , dioda led zaswieci
na czerwono $Swiattem ciggtym, zaprogramowane funkcje wszystkich klawiszy
zostanie wyczyszczona.
Uwaga: Ustawienia programu zostang zapisane po wytaczeniu zasilania

4.1.5 Zamykanie poszczeg6inych funkcji
4.1.5.1 Nacisnij przycisk "PROG", dioda led zacznie szybko migaé na czerwono,
ponownie nacisnij "PROG", aby wyjs¢, poprzednie ustawienie pozostanie bez
zmian.

4.1.5.2 Nacisnij przycisk "PROG", dioda led zacznie szybko miga¢ na
czerwono, funkcja zostanie cofnieta automatyczne, jesli nie wykona zadnych
czynnosci w ciggu 10 sekund.
4.1.6 Ustawienie L-topatka / R-topatka jako o$ Y:
4.1.6.1 Nacisnij przycisk "PROG", dioda led zacznie szybko migaé na czerwono.
4.1.6.2 Nacisnij strzatke PRAWO na D-PAD. Dioda led zaswieci na czerwono
Swiattem ciggtym.
4.2 Zmiana trybu promienia obrotu 900, ustawienie maksymalnego kata:
Podstawowa zmiana pomiedzy 270 a 900 stopni mozliwa jest poprzez

reczne przestawienia przetacznika znajdujacego sie na kolumnie kota
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kierownicy. W przypadku kiedy chcemy ustawi¢ zadany kat woéwczas

mozemy to zrobi¢ jak nizej:

4.2.1 Przesun przycisk przetacznika na pozycje 900 stopni.

4.2.2 Nacisnij przycisk "PROG", dioda led zacznie szybko migac na czerwono.

4.2.3 Przekred kotem kierownicy w prawo / w lewo o kat >60 stopni (dowolny

kat wiekszy niz 60 stopni).

4.2.4 Wcisnij przycisk "OPTIONS / 10 / MENU / +", dioda led zaswieci na

czerwono $wiattem ciggtym, kat obrotu zostanie ustawiony jako maksymalny

kat.

4.2.5 Zmiana ustawienia kata promienia skretu:

a) nacisnij przycisk "PROG", dioda led zacznie szybko miga¢ na czerwono,

nacisng¢ przyciski OPTIONS / 10 / MENU / + przez 4 sekundy, aby skasowa¢

ustawiony maksymalny kat

b) nacisnij przycisk "PROG", dioda led zacznie szybko miga¢ na czerwono,

przekre¢ koto kierownicy ze srodka w lewo / w prawo do 900 stopni

(domyslnie maks.), nacisnij przyciski "OPTIONS / 10 / MENU / +", dioda led

zaswieci na czerwono Swiattem ciggtym, aby przywrdci¢ domysiny kat 900.

4.3 Modut pedatéw (3 pedaty):

4.3.2 Lewy pedat to pedat sprzegta, srodkowy pedat to hamulec, prawy pedat

to przyspieszenie

4.3.3 Jesli gra jest bez funkcji sprzegta, pedat sprzegta nie dziata, a moze

dziata¢ jako pedat hamulca

4.3.4 W grach, ktdre obstuguja funkcje sprzegta, jesli wcisniesz pedat sprzegta

(bez luzowania), a nastepnie wcisniesz pedat hamulca lub przyspieszenia,

samochdd nie bedzie sie poruszat

4.4 Zmiana biegow:

4.4.1 Podfgcz modut dzwigni zmiany biegéw do wejscia znajdujacego sie na

obudowie kierownicy

4.4.2 Lewy przycisk na module zmiany biegéw ( HI-LO) stuzy do przetgczania

biegdw na wyzszy lub nizszy

4.4.3 Aby mozna byto wykorzystac tg funkcje gra musi obstugiwac tego typu

ustawienia

5. Konfiguracja z poszczegdlnymi platformami:

5.1PS3:

5.1.1 Podtacz kierownice do konsoli PS3 za pomocg przewodu USB, podtacz

pedaty do kolumny kota kierownicy, wtacz konsole.

5.1.2 Wskaznik LED aktywnego kanatu zaswieci sie, gdy potaczenie zakonczy

sie -proces przebiega automatycznie.

5.1.3 Nastepnie mozesz ustawic¢ lub uruchomié gre.

5.1.4 Podczas gry na konsoli PS3, nacisnij 1xMODE, aby wej$¢ do okna XBM.
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Nacisnij i przytrzymaj przycisk MODE przez 2s, aby wej$¢ do MENU w celu

zmiany ustawien

Uwaga: gry PS3 nie obstuguja funkcji zmiany biegéw 6 + 1, lepiej nie podigczaé

modutu zmiany biegdw, aby unikna¢ niepozadanego dziatania w tym brak

wibracji.

5.2PS4 :

5.2.1 Podtacz kierownice do konsoli PS4 za pomoca przewodu USB, podtacz

pedaty do kolumny kota kierownicy, wtacz konsole.

5.2.2 Podtacz oryginalny kontroler PS4 za pomoca kabla USB do gniazda USB

na kierownicy, kontroler jest niezbedny do ustanowienia potgczenia

pomiedzy kontrolerem a kierownicg (kontroler musi by¢ wytaczony)

5.2.3 Po nawiazaniu potgczenia czerwona dioda LED swieci swiattem ciggtym,

nacisnij przycisk MODE, nastepnie mozesz uruchomié gre lub ustawienia.

5.2.4 Podczas gry na konsoli PS4, nacisnij 1x MODE, aby wejs¢ do okna XBM,

naciénij przycisk MODE przez 1s aby powrdcic.

5.2.5 Uwaga: gry PS4 nie obstuguja funkcji zmiany biegéw 6 + 1, lepiej nie

podtgcza¢ modutu zmiany biegéw, aby unikna¢ niepozadanego dziatania w

tym brak wibracji.

5.3 XBOX 360 :

5.3.1 Podtacz kierownice do konsoli XBOX 360 za pomoca przewodu USB,

podtgcz pedaty do kolumny kota kierownicy, wtgcz konsole.

5.3.2 Podtacz oryginalny kontroler XBOX 360 ale tylko w wersji przewodowej
nie ma go w zestawie) do gniazda USB na kierownicy, kontroler jest

niezbedny do ustanowienia potgczenia pomiedzy kontrolerem a kierownicg

(kontroler musi by¢ wytaczony).

5.3.3 Po nawigzaniu potaczenia czerwona dioda LED na kierownicy Swieci

Swiattem ciggtym, kontrolka LED na kontrolerze réwniez swieci. Potgczenie

zostato nawigzane i mozesz rozpoczac gre

5.3.4 Podczas gry Xbox 360, nacisnij przycisk MODE, aby wejs¢ do menu.

Uwaga: gry XB nie obstuguja funkcji zmiany biegdw 6 + 1, lepiej nie podtgczaé

modutu zmiany biegdw, aby unikna¢ niepozadanego dziatania w tym brak

wibracji.

5.4 XBOX ONE :

5.4.1 Podtacz kierownice do konsoli XBOX ONE za pomoca przewodu USB,

podtacz pedaty do kolumny kota kierownicy, wtgcz konsole.

5.4.2 Podtacz oryginalny kontroler XBOX ONE za pomocg kabla USB do

transmisji danych do gniazda USB na kierownicy, kontroler jest niezbedny do

ustanowienia potaczenia pomiedzy kontrolerem a kierownica (kontroler musi

by¢ wytaczony).




5.4.3 Po nawigzaniu potgczenia czerwona dioda LED zarédwno na kierownicy
jak réwniez na kontrolerze Swieci $wiattem ciggtym. Potaczenie zostato
nawigzane i mozesz rozpoczac gre i mozesz rozpoczac gre.

5.4.4 Podczas gry XBOX ONE nacisnij przycisk 1XxMODE, aby wej$¢ do menu
gtéwnego, wcisnij przycisk MODE przez 1s aby powrdci¢

Uwaga: gry XB nie obstuguja funkcji zmiany biegdw 6 + 1, lepiej nie podigczaé
modutu zmiany biegdw, aby unikna¢ niepozadanego dziatania w tym brak
wibracji

5.5 Platforma PC : (mozliwo$¢ podtaczenia modutu zmiany skrzyni biegdw
tylko w trybie D-Input)

5.5.1 Tryb X-INPUT:

5.5.1.1 W trybie domysinym po wtaczeniu zasilania, czerwona dioda LED
Swieci $wiattem ciagtym.

5.5.1.2 Nacisnij i przytrzymaj przycisk MODE przez 3 sekundy aby przetaczy¢
na tryb D-INPUT, dioda LED zaswieci na czerwono S$wiattem ciggtym.,
nastepnie nacisnij przycisk MODE przez kolejne 3 sekundy aby ponownie
przejs¢ do trybu X-INPUT

5.5.2 Instalacja sterownika trybu D-INPUT:

5.5.2.1 Uruchom Windows Vista / 7/8/10 i wtdz ptyte CD do napedu CD-ROM.
Kliknij dwukrotnie SETUP i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie, aby zakonczy¢ instalacje sterownika.

5.5.2.2 Podfacz kierownice do komputera i uruchom Menu Start/Panel
sterowania/ Urzadzenia i drukarki/ kliknij prawym przyciskiem myszy
Wiasciwosci /Urzadzenia i drukarki /Kontroler gier/ Zainstaluj sterownik

5.6 Konsola SWITCH NINTENDO :

5.6.1 Podtacz kierownice do konsoli SWITCH NINTENDO za pomoca przewodu
USB, podtacz pedaty do kolumny kota kierownicy, wtacz konsole

5.6.2 Lub uzyj kabla konwertera Type-C, podtagcz bezposrednio konsole
SWITCH

5.6.3 Wskaznik LED aktywnego kanatu zaswieci sie, gdy potaczenie zakoriczy
sie-proces przebiega automatycznie. Nastepnie mozesz ustawi¢ lub
uruchomic¢ gre.

5.6.4 Aby wyswietli¢ zrzut ekranu nacisnij przycisk "SHARE / 9 / VIEW / -" i
"OPTIONS / 10 / MENU / +"

6. Rozwigzywanie problemow:

6.1 Jesli dioda LED potaczenia nie jest wigczona, nalezy ponownie potaczy¢
sie z uruchomionym kontrolerem i sprawdzi¢, czy kontroler dziata

6.2 Jedli kierownica nie reaguje, a konsola jest zablokowana, wytacz konsole
i wigcz ponownie



6.3 Po stwierdzeniu nieprawidtowego dziatania kierownicy podczas gry
Nalezy ja odtaczy¢ i podtgczy¢ ponownie.

6.4 Po stwierdzeniu nieprawidtowego dziatania kierownicy podczas gry
nalezy wytaczy¢ zasilanie oryginalnego kontrolera ( dotyczy konsoli PS4 lub
XBOX One / 360) i ponownie wtaczyc¢.

7. Srodki ostroznosci:

7.1 Przed uzyciem tego kota wyscigowego przeczytaj i zapoznaj sie z instrukcjg
obstugi

7.2 Nie nalezy samodzielnie demontowaé, modyfikowaé ani prébowac
napraw.

7.4 Nie nalezy przechowywaé kierownicy go w miejscach narazonych na
wilgo¢ lub naraza¢ jej na zbyt wysokg lub zbyt niskg temperature.

7.5 W przypadku jakichkolwiek watpliwosci lub sugestii  prosze o
skontaktowanie sie z naszym dziatem technicznym lub ze sprzedawca.



Oswiadczenie producenta o zgodnosci urzadzenia z zasadniczymi
wymaganiami.

Niniejszym Technology Gate Polska Sp. z 0.0. oswiadcza, ze urzadzenie model
COBRA GT900 PRO jest zgodne z zasadniczymi wymaganiami oraz innymi
stosownymi postanowieniami dyrektywy 2014/30/EU.

Oznakowanie sprzetu symbolem przekre$lonego kontenera na odpady
informuje o zakazie umieszczania zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego wraz z innymi odpadami. Przekazanie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego do punkdéw zbierania przyczynia sie do
ponownego uzycia, recyklingu badz odzysku sprzetu i ochrony srodowiska
naturalnego. Sktadniki niebezpieczne zawarte w sprzecie elektronicznym
mogg powodowac dtugo utrzymujace sie niekorzystne zmiany w srodowisku
naturalnym, jak réwniez dziata¢ szkodliwie na zdrowie

Gwarancja, serwis

1) Dystrybutor niniejszego produktu gwarantuje prawidtowe dziatanie
produktu w okresie 12 miesiecy od daty zakupu, jednak nie
diuzej niz 24 miesiecy od daty produkcji. Gwarancjg objete sg
jedynie produkty posiadajgce prawidtowo wypetniong kartg
gwarancyjng (pieczatka punktu sprzedazy) wraz z dowodem
zakupu. Naprawy w okresie trwania gwarancji beda
wykonywane bezptatnie. Gdy naprawa bedzie niemozliwa
nastgpi wymiana produktu na nowy wolny od wad.

Dystrybutor dopuszcza mozliwo$¢ wymiany na inny podobny model
urzgdzenia (o takich samych parametrach lub lepszych) w
przypadku gdy przedmiotowy sprzet nie jest juz dostepny na
rynku.

W przypadku wymiany okres udzielanej gwarancji biegnie od pierwotnej daty
zakupu urzadzenia.



2) Karta gwarancyjna bez pieczatki sklepu, daty sprzedazy i podpisu
sprzedawcy jest niewazna! W przypadku braku waznej karty
gwarancyjnej wszelkie usterki moga by¢ usuniete przez
dystrybutora tylko na koszt nabywcy.

3) Gwarancjg objete sg wszelkie wady materiatowe i produkcyjne powodujace
niemoznos¢ korzystania z produktu lub jego wadliwe dziatanie.

4) Uprawniony z gwarancji jest zobowigzany dostarczy¢ kompletne
urzadzenie w oryginalnym opakowaniu (zawierajgce wszystkie
akcesoria: fadowarki, kable) do siedziby dystrybutora na wtasny
koszt, wraz z wazng kartg gwarancyjna, dowodem zakupu oraz
doktadnym opisem wystepujgcej usterki.

5) Gwarancja nie obejmuje uszkodzen mechanicznych, uszkodzen powstatych
z powodu uzytkowania urzadzenia niezgodnie z instrukcja
obstugi lub do innych celéw niz okreslone w opisie urzadzenia.

6) Gwarancja nie obejmuje materiatéw i elementéw eksploatacyjnych,
ulegajacych zuzyciu w trakcie normalnego uzytkowania (np.
baterie, akumulatory, uchwyty, etc.)

7) Gwarancja nie s3 objete urzgdzenia, w ktérych usunieta zostata plomba
zabezpieczajaca.

8) Serwis dokona naprawy w terminie 21 dni od daty otrzymania urzadzenia.
Termin moze ulec przedtuzeniu do 30 dni jezeli zajdzie
koniecznos¢ sprowadzenia od producenta czesci zapasowych.

9) W przypadku nieuzasadnionej reklamacji (braku zgtaszanej usterki lub
zakwalifikowania jej jako nie podlegajacej gwarancji), klient
ponosi koszty ekspertyzy w wysokosci 50 zt netto oraz koszty
przesytki.

10) Niniejsza gwarancja na sprzedany towar nie wytgcza, nie ogranicza ani nie
zawiesza uprawnien kupujgcego wynikajacych z art.13 pkt.4
Ustawy o warunkach sprzedazy konsumenckiej oraz zmianie
Kodeksu cywilnego ( Dz.U. z 2002r Nr141, poz. 1176 ).

11) Terytorialny zasieg ochrony gwarancyjnej to terytorium Rzeczpospolite]
Polskiej.



Informacja, pomoc techniczna i serwis:

Technology Gate Poland Sp. z 0.0.
Ul. Optotek 29

01-940 Warszawa

Tel. + 48 883 183 375
service@tgpoland.pl

Data
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